*
.
. [ 4
. o
. . e & a L e
. e * S . - .
(4 o’ . ..v .
.
[ ]
. ~ '0
. . ° .
o o
) [ J [
4 . . ¢
e L4
e e N N .
[ ]
. . . [
[ . ¢ . 0
Y .l..". ¢
[ ] 0,0 - K
A i .:'-- - .o 0 .
.
T . .0
[ . e [ 4 P
)
¢ °
» ] o o
L 3 - o
. 2 o -
- . * o e
. ® *
(Y . .
Y * . e ® .
®°* e 4o cac°=" .
* .
. .
.
-
.
.
.
.
.
‘s
. Y
- L
. ¢ " .
(3 L4
& L
- L4 ) .
o,
. e .
. L]
.
’
.
]
. .
. .
° . L . .
MEER N - . .
L4 e ® « - . e .
- . .
- -
-, .
- L]
e o . o . . - - - . < - -

i Zadanie: Postaraj sie narysowac kota

‘>° Stoneczna . :
‘Q«j Akademia korzystajac z pomocnicznych kropek.



